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Da Vinci 4.0 ai saluti
con tutti 1 progetti
degli «<innovatori»

dalle scuole bresciane $

Per 4 mesi gli studenti
si sono avvicinati al mondo
del lavoro grazie anche
all'uso delle tecnologie

Quinta edizione

Francesca Roman

m Tiriamo le somme. La quin-
ta edizione del Da Vinci 4.0 &
quasi pronta per essere archi-
viata, non prima pero di aver
ripercorso insieme gli «hi-
ghlights» di questalunga mara-
tona tecnologica: anche que-
st’anno, per quattro mesi, ha
coinvolto studenti, professori,
divulgatori scientifici, tecnici,
aziende... e anchenoi giornali-
sti. Gia, perchéil DaVinci4.0 e
un progetto nato in seno al

Giornale di Brescia, e sviluppa-
to con The FabLab e Talent
Garden, con!l’intento di porta-
rele tecnologie della quartari-
voluzione industriale nelle
scuole superiori di citta e pro-
vincia.

Il percorso. E non solo in teo-
ria, ma con tanta pratica. Do-
po il tour di Massimo Tempo-
relli, fondatore di The FabLab,
che tra gennaio e febbraio ha
incontrato gli studenti delle
scuole coinvolte nella sfida
(undici, tralicei, istituti tecnici
e professionali), questi si sono
infatti dovuti mettere alla pro-
va con robotica e stampa 3D,
intelligenza artificiale e IoT,
realta virtuale e programmi di

coding. Lo scopo era realizza-
re un prototipo che potesse ri-
spondere al tema della sfida di
quest’anno: ripensare gli spa-
zipubbliciin otticadibenesse-
re e sostenibilita.

Una sfida che includeva, ad
esempio, la necessita di gesti-
re flussi di persone, garantire
servizi adeguati, mantenere e
migliorare infrastrutture, evi-
tare il degrado e promuovere
una convivenza

sul portale davinciquattropun-
tozero.it una serie di materiali
e strumenti di lavoro, oltre a
quattrowebinar con altrettan-
te personalita di spicco del
mondo aziendale e industria-
le bresciano.

Fine ultimo. Perché il fine ulti-
mo diDaVinci4.0 e stato anco-
ra una volta quello di creare
un pontetralascuolaeil mon-

do del lavoro, mo-

armoniosa. An- L'iniziativa strando ai giovani
cheinquestaedi- @& pensata qualisonole possibi-
zione la modalita lita offerte dalle nuo-

di approccio al-
I'hackathon e sta-
ta duplice: gli stu-
denti hanno potu-
to creare un di-
spositivo  hard-
ware e/ o software tecnologica-
mente all’avanguardia, oppu-
re un prodotto artistico in gra-
do di trasmettere un pensiero
critico. Nel loro percorso di
ideazione e progettazione so-
no stati sostenuti dal team di
The FabLab (oltre a Temporel-
li anche Matteo Villa), che ha
sistematicamente rilasciato

per alternare
incontri fisici

a webinar

e progettazione
collaborativa

ve tecnologie e, allo
stesso tempo, quali
le richieste concrete
delmercato dellavo-
ro. E questo il moti-
vo per cui, anche
quest’anno, la nostra iniziati-
va ha avuto sponsor e partner
importanti come Banca Val-
sabbina, Edison, Confindu-
stria Brescia, Alfa Acciai, Olym-
pus, Giustacchini Printing, Or-
dine degli Ingegneri di Brescia
e CampusStore, che ringrazia-
mo per il sostegno e la voglia
distare al fianco deiragazzi. //
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Grande partecipazione. |l Festival si & svolto al Mo.Ca il 27 maggio

STEGOSAURI

L)

La panchina degli Stegosauri del Bonsignori di Remedello si
riscalda con infrarossi a fronte di una temperatura
inferiore ai 10°C e in presenza di una persona.

ECO-MIND

O

Il dispositivo dell'istituto tecnico Giovanni Paolo Il di
Brescia collega diverse panchine distribuite in parchi del
territorio attraverso un menu di scelta multipla intuitivo.
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Quella del Tassara Ghislandi di Breno € una struttura
dotata di pannelli fotovoltaici, che, copertiin caso di
maltempo, possono ricaricare vari dispositivi.

GREEN POWER

©)

Il progetto dei Green Power del liceo Marco Polo di Brescia
propone il recupero di luoghi abbandonati per trasformarli
in centri di formazione ed educazione ambientale.

CARLTECH

culrecn
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| Carltech del liceo Carli di Brescia hanno pensato a una
parete di muschi e degli acquari con all'interno microalghe
in grado di ridurre la quantita di CO2 negli spazi pubblici.
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CARL-TINKERS

La videocamera intelligente dei Carl-tinkers del liceo Carli
di Brescia identifica volti umani e oggetti potenzialmente
pericolosi: un sistema di sicurezza per le comunita.
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Sul sito del GdB.
Scansionando il gr si potranno
vedere le presentazioni video.

DA VINCi 4.0
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Space Walkers
Il Luzzago trionfa
con i droni green

L'idea degli Space Wal-
kers del liceo Luzzago di
Brescia sfrutta i droni

per acquisire immagini aeree del-
le piante, in seguito analizzate da
un'intelligenza artificiale in gra-
dodideterminarese unalbero ne-
cessiti di interventi di manuten-
zione. | droni si spostano grazie ai
mezzi pubblici, che serviranno sia
da piattaforme didecollo e atter-
raggio, sia da postazione diricari-
ca.Un'idea che unisceapienonuo-
vetecnologie, sostenibilita einno-
vazione.
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L'idea dei Card masters dell’Accademia Symposium di
Rodengo é un prototipo di gioco da tavolo per bambini,
che mira a insegnare come comportarsi negli spazi pubblici.

L)

GEM

| «Gem» del liceo Calini di Brescia hanno ideato un sistema
gestionale front-end per I'accesso alle informazioni e la

navigazione in ambito ospedaliero.

Una giornata di festa e creativita
nel cuore pulsante di Brescia

Il racconto del Festival al Mo.Ca
sara trasmesso domani alle 20.05
su Teletutto, sul canale 16

La finale

m Alberi, panchine, pensiline,
videocamere, pareti... Gli stu-
denti hanno colpito nel segno
e iloro progetti, presentati lu-
nedi scorso, 27 maggio, al Fe-
stival organizzato al Mo.Ca di
via Moretto, hanno ricevuto
tutti il plauso della giuria. Cer-
to, siccome il Da Vinci 4.0 e
una gara vera, ci sono stati an-
che dei vincitori, decretati al
termine di un pomeriggio di
scambi, incontri e creativita.
Trionfatori che saranno anche
ospitati in Loggia, come an-
nunciato dalla sindaca Laura
Castelletti.

Le otto scuole (nove squa-
dre) che hanno concluso’hac-
kathon si sono presentate gio-
candosi il tutto e per tutto con
iloro progetti. Ve li proponia-
mo tutti in queste pagine, con
una breve sintesi, rimandan-

do alnostro sito www.giornale-
dibrescia.it per il link alla pre-
sentazione video fatta dalla
squadra. Il racconto del Festi-
val, invece, & stato sintetizzato
inuno speciale in onda doma-
ni sera (8 giugno) alle 20.05 su
Teletutto (canale 16).
Dopoisalutiistituzionali, al-
le 14.301igiurati (rappresentati
del Giornale, di The FabLab e
degli sponsor) hanno ascolta-
to le presentazioni delle squa-
dre, che avevano a disposizio-
ne 4 minuti per I'esposizione
del progetto e 2 minuti per ri-
spondere alle eventuali do-
mande. Completato il giro, la
giuria si e riunita: le idee eila-
voridei diversi gruppisono sta-
ti valutati in base a originalita
dell’idea, utilizzo delle tecno-
logie, funzionalita del prototi-
po, realizzabilita dell’idea, pre-
sentazione e comunicazione.
11 podio, pero, & stato svelato
dopole 18, al termine degli in-
terventi dei nostri ospiti Roc-

La giuria. Rappresentanti di istituzioni e mondo produttivo

co Tanica ed Emma Galeotti.
Siail mitico tastierista di Elio e
le Storie Tese, sia la giovane
content creator seguitissima
su TikTok hanno mostrato
agli studenti come usano l'in-
telligenza artificiale, creando
degli spazi pubblici virtuali,
dei mondi che iragazzi hanno
potuto esplorare sui loro
smartphone in diretta, grazie
ai qr code distribuiti al Mo.Ca.

A questo punto la suspense
era altissima, e nessuno stava
pittnellapelleall’idea di cono-
scere la classifica. Per prima e

stata comunicatala menzione
speciale per la «Pensilina 2.0»
del team «Idea» dell’istituto
tecnico Tassara Ghislandi di
Breno. Poi il terzo posto, con-
quistato dagli «Ecomind» del
Giovanni Paolo II di Brescia
conilloro «Tacabuti», mentre
secondi si sono classificati gli
«Stegosauri» dell’istituto tecni-
co Bonsignori di Remedello
con laloro «C.V.Benchn. Tetto
del podio, infine, per gli «Spa-
ce Walkers» del liceo Luzzago
di Brescia, che hanno ideato
«D-Ai». /I FRA.RO.
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